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Pflichtmodule

Nr. Modulname Prüfungsleistung Erstprüfer Zweitprüfer Prüfungsphasen

1 Guided Project Projektarbeit Alle
Professor:innen der
F10

Alle
Professor:innen der
F10

Außerhalb

2 Guided Project im Schwerpunkt Projektarbeit Alle
Professor:innen im
Studiengang
”Medieninformatik
(Bache-
lor/Master)”

Alle
Professor:innen im
Studiengang
”Medieninformatik
(Bache-
lor/Master)”

Außerhalb

3 Interactive Media Products Mündlicher Beitrag (40 %)
Projektarbeit (60 %)

E. Kaliva M. Böhmer Außerhalb SoSe

4 Masterarbeit inkl. Kolloquium Hausarbeit
Mündliche Prüfung

Alle
Professor:innen der
Lehreinheit
Informatik

Alle
Professor:innen der
Lehreinheit
Informatik

Außerhalb

5 Research Methods for Interactive
Media

Projektarbeit R. Groten M. Blümm Außerhalb

6 Wahlmodul Keine Angabe Alle
Professor:innen der
Lehreinheit
Informatik

Alle
Professor:innen der
Lehreinheit
Informatik

Außerhalb SoSe &
Wise

7 Wahlmodul im Schwerpunkt Keine Angabe Alle
Professor:innen der
Lehreinheit
Informatik

Alle
Professor:innen der
Lehreinheit
Informatik

TBA



Wahlmodule

Nr. Modulname Prüfungsleistung Erstprüfer Zweitprüfer Prüfungsphasen

1 Advanced Business Intelligence and
Analytics

Projektarbeit M. Linden J. Schaible WiSe

2 Advanced Rendering Techniques Lernportfolio (20 %)
Mündlicher Beitrag (80 %)

F. Niebling M. Uebachs Außerhalb WiSe

3 Augmented Reality Mündlicher Beitrag (30 %)
Projektarbeit (70 %)

F. Niebling M. Uebachs Außerhalb WiSe

4 Beautiful Code Hausarbeit (50 %)
Mündlicher Beitrag (50 %)

C. Kohls A. Dobrynin Außerhalb WiSe

5 Business Process Management Mündlicher Beitrag
Projektarbeit

M. Zapp P. Sylla Außerhalb SoSe

6 Coding Excellence Hausarbeit
Mündlicher Beitrag
Projektarbeit

S. Bente H. Westenberger Außerhalb

7 Computerethik Hausarbeit
Mündlicher Beitrag

M. Blümm C. Kohls Außerhalb SoSe

8 Current Approaches to Marketing and
Innovation

Mündlicher Beitrag (40 %)
Projektarbeit (60 %)

M. Engelen C. Werner Außerhalb

9 Data Driven Modelling Mündlicher Beitrag (40 %)
Projektarbeit (60 %)

D. Zühlke C. Gwiggner Außerhalb

10 Design Methodologies Hausarbeit (50 %)
Mündlicher Beitrag (50 %)

D. Zhu C. Kohls Außerhalb WiSe

11 Domain-Driven Design of Large
Software Systems

Hausarbeit
Mündlicher Beitrag
Projektarbeit

S. Bente A. Maier TBA

12 Enterprise Architecture Management Mündliche Prüfung H. Westenberger F. Victor SoSe 1

13 Entrepreneurship and Business Plan Keine Angabe M. Engelen C. Werner TBA

Fortsetzung auf der nächsten Seite



Fortsetzung der Module…

Nr. Modulname Prüfungsleistung Erstprüfer Zweitprüfer Prüfungsphasen

14 Fortgeschrittene Themen verteilter,
web-basierter Systeme

Hausarbeit
Mündliche Prüfung

H. Nguyen C. Noss Außerhalb

15 Guided Project on Designing for User
Experiences

Projektarbeit Alle
Professor:innen im
Studiengang
”Medieninformatik
(Bache-
lor/Master)”

Alle
Professor:innen im
Studiengang
”Medieninformatik
(Bache-
lor/Master)”

TBA

16 Guided Project on Developing
Interactive and Distributed Systems

Projektarbeit Alle
Professor:innen im
Studiengang
”Medieninformatik
(Bache-
lor/Master)”

Alle
Professor:innen im
Studiengang
”Medieninformatik
(Bache-
lor/Master)”

TBA

17 Guided Project on Exploring
Advanced Interactive Media

Projektarbeit Alle
Professor:innen im
Studiengang
”Medieninformatik
(Bache-
lor/Master)”

Alle
Professor:innen im
Studiengang
”Medieninformatik
(Bache-
lor/Master)”

TBA

18 Human-AI Interaction Mündlicher Beitrag (50 %)
Projektarbeit (50 %)

I. Aslan D. Gaida Außerhalb WiSe

19 IT Consulting Hausarbeit
Mündlicher Beitrag

F. Victor H. Günther SoSe 1

20 IT Strategy Mündlicher Beitrag I. Lindt S. Bente TBA

21 Innovation Management Mündlicher Beitrag
Projektarbeit

E. Kaliva M. Blümm Außerhalb WiSe

22 Interaction Design Mündliche Prüfung (50 %)
Projektarbeit (50 %)

I. Aslan R. Groten Außerhalb WiSe

Fortsetzung auf der nächsten Seite



Fortsetzung der Module…

Nr. Modulname Prüfungsleistung Erstprüfer Zweitprüfer Prüfungsphasen

23 Künstliche Intelligenz Mündliche Prüfung D. Gaida J. Schaible TBA

24 Leadership Principles and Strategic
Management

Klausurarbeit
Projektarbeit

D. Thiemann H. Möltner TBA

25 Management Simulation Game Mündliche Prüfung
Mündlicher Beitrag
Projektarbeit

C. Werner S. Eckstein TBA

26 Management und
Unternehmenssteuerung

Mündliche Prüfung T. Klein M. Engelen Außerhalb WiSe

27 Mobile and Distributed Interactive
Systems

Projektarbeit M. Böhmer D. Petersen SoSe 2

28 Modern Database Systems Hausarbeit (50 %)
Mündlicher Beitrag (50 %)

J. Schaible M. Zloch Außerhalb

29 Netz-Architekturen, -Design und
-Infrastrukturen

Hausarbeit S. Karsch I. Lindt Außerhalb WiSe

30 Open Science Mündlicher Beitrag
Projektarbeit

M. Blümm C. Frick TBA

31 Performance Management Klausurarbeit
Mündlicher Beitrag

S. Eckstein M. Linden TBA

32 Process Mining Mündlicher Beitrag (50 %)
Projektarbeit (50 %)

D. Zühlke G. Heisenberg Außerhalb

33 Qualitätssicherung und
Qualitätsmanagement

Klausurarbeit
Lernportfolio

N.N. A. Maier SoSe 1

34 Requirements Engineering Mündlicher Beitrag
Projektarbeit

I. Lindt S. Bente TBA

35 Sicherheit, Privatsphäre und Vertrauen Hausarbeit
Mündlicher Beitrag

S. Karsch I. Lindt Außerhalb WiSe

Fortsetzung auf der nächsten Seite



Fortsetzung der Module…

Nr. Modulname Prüfungsleistung Erstprüfer Zweitprüfer Prüfungsphasen

36 Soziotechnische Entwurfsmuster Hausarbeit C. Kohls S. Bente Außerhalb

37 Speculative & Critical Design Mündlicher Beitrag (40 %)
Projektarbeit (60 %)

E. Kaliva I. Lindt TBA

38 Spezielle Gebiete der Gamification Mündlicher Beitrag (30 %)
Projektarbeit (70 %)

U. Müsse S. Schulte Außerhalb WiSe

39 Spezielle Gebiete der Mathematik Hausarbeit
Klausurarbeit
Mündlicher Beitrag

D. Zühlke B. Naujoks WiSe

40 Spezielle Gebiete der
Mensch-Computer-Interaktion

Hausarbeit
Mündlicher Beitrag

R. Groten S. Kullack TBA

41 Storytelling und Narrative Strukturen Hausarbeit H. Kornacher S. Porten WiSe

42 Ubiquitous Computing Hausarbeit
Mündlicher Beitrag
Projektarbeit

M. Böhmer S. Bente Außerhalb WiSe

43 Visualisierung Mündlicher Beitrag (30 %)
Projektarbeit (70 %)

F. Niebling M. Uebachs Außerhalb

44 Web Technologien Lernportfolio
Mündliche Prüfung

C. Noss S. Bente Außerhalb

45 Wissenschaftliche Verwertung von
Forschungsideen und -ergebnissen

Hausarbeit M. Blümm F. Niebling Außerhalb



Legende

Prüfungsphasen

• WiSe: Wintersemester Termin 1 (Jan.-Apr.)

• SoSe 1: Sommersemester Termin 1 (Juli)

• SoSe 2: Sommersemester Termin 2 (Sep./Okt.)

• Außerhalb WiSe: Außerhalb des Wintersemesters

• Außerhalb SoSe: Außerhalb des Sommersemesters

• Außerhalb: Außerhalb der Prüfungswochen


